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Themes-On Megatendencias

EdTech hace mas accesible alcanzar mayores niveles de educacion, lo cual trae recompensas crecientes en los
salarios, aumenta la posibilidad de encontrar empleo y mejora la calidad de vida.

i Wy ﬂ i
Wit o M

'ﬁ‘
'N‘ 'H"l‘ i

g 1
B 1 gt B 8

’H\TM it IH\/'\ ’N ’H"I‘:N\ ’H\ ,'\ it

i ‘N

IH\/'\'HU'\" i M K G

w*" LA T i
(LRI i e
LR "\’H\'MM /'\’H‘ 'ﬂh. 0 A ww’h”'\ W
Ww/'\’m ' n o i ':i ' "3: : dlﬂ
i et |
.“: R 7"”“‘ “.I.
@‘w, LY
0> > g g
OECD AL\ P w:« Tﬂ "M
'I"H‘""ﬁ‘ L)) WW’U"H‘ Ny
i "\W ) ""H‘ i T
MM\'H\/'\T'I"H‘ #i
w"uﬂ\ww
. di | . HgL i
n promedio, en los paises i t ot
de la OCDE, las personas m,fﬂ
con un titulo terciario Wﬁr

ganan un 87% mas y su
tasa de empleo es un 24%
mayor que aquellos que no

ganan un

87% + ®

tasa de empleo

24%

completaron la educacion
secundaria superior.
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EdTech se verd impulsado por el desarrollo de la inteligencia
artificial, realidad virtual, robodtica, etc. Los cuales iran
aumentando la calidad y/o eficiencia de la educacién online.

Actualmente, la educacion esta poco digitalizada y EdTech representa menos del 3% del gasto total.

2018

Holon

UsSD153

BILLONES

USD342

BILLONES

2025

Segun HolonlQ, el gasto en EdTech en el 2018 fue de
USD 153 billones y se espera que en el 2025 alcance
los USD 342 billones (CAGR= 9%).
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\?”?' Tanto empresas como gobiernos seguiran aumentando
la inversién para impulsar la productividad de la
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D poblacion.

* CAGR: “Tasa de crecimiento anual compuesto”.

Con respecto a la composicion geografica, hasta enero del 2020, China era el pais que
lideraba la inversion de Capital de Riesgo en EdTech con USD 16,600 millones y luego le

seguia EE.UU. con una inversioén total de USD 10,500 millones.

No obstante, China destina la mayor parte de sus inversiones a educacién escolar (Pre-K'y

K12), mientras que EE.UU. a aprendizaje corporativo.
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